
周报 

本周主要完成以下任务 

1. 组会报告和博客撰写 

2. HVQ 功能模块的实现 

部分完成以下任务 

1. 游戏教材改写 

针对邮件提出的内容表，主要涵盖当前的浮点型体数据压缩以及压缩

域可视化项目，如图 1，2 和 3 所示 
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图 2 



 

图 3 

下周主要任务 

1. VisPaper Collection 最后一次大的更新 

2. SimHash 压缩的基本实现，完成压缩端的实现 

3. 游戏教材修改完成,代码实现 OBB 树和 BSP 树的游戏场景碰撞检

测以及对比，提交修改初稿 

4. 敦促建刚完成 HVQ 的代码整合 


